1)Sa do te jete vlera e Y-it nga kodi ?
Dim X,Y As Integer                                                       a. 0

For X=0 To 5                                                                  b. 2

If(X=2) Then                                                                   c. 3

Lista.Clear                                                                       d.4

End If

Lista.AddItem X

Next X

Lista.RemoveItem(2)

Y=Lista.ListCount

2.Sa do te jete vlera e V-it nga kodi?

Dim X,Y As Integer                                                     a. 0

For X=0 To 5                                                                b. 4

Lista.AddItem X                                                           c. 5

Next X                                                                           d. 6

Lista.RemoveItem(2)

Lista.Clear

Y=Lista.ListCount

3.Sa do te jete anetari i dyte i ListBox-it List pas ekzekutimit te kodit ?
For i=1 To 5                                                                                                 a. 2

List.AddItem i+1                                                                                          b. 4

|Next i                                                                                                           c. 3

List.RemoveItem 2                                                                                       d. 5

4.Te shkruhet Programi i cili ne baz te vleres se dhene ne TextBox do ta paraqes rezultatin si ne Figure 

Te dhenat mbi objektet jane dhene ne tabele:

	Objekti
	Property
	Vlera

	lblVlera
	Caption
	N=:

	
	Alignment
	Right Justify

	txtVlera
	Text
	(blank)

	cmdShtype
	Caption
	Shtype

	picRezultati
	
	


Shtype                                    Vlera n= 4

4 5 6 7 8

3 4 5 6 7

2 3 4 5 6

1 2 3 4 5

0 1 2 3 4

Shuma e anetarve mbi diagonale: 60

Shuma e anetarve nen diagonale: 20

Shuma e anetarve ne diagonale: 20

Sqarim :Ketu lart ku shenon Shtype eshte Comandbuton ndersa ku eshte Vlera n= eshte Textbox dhe ne ket rast kur ne tja jepim numrin 4 dohet ne Picbox dohet me na jap qato vlera ndoshta kesh i kjart .

5.Te shkruhet programi i cili ne baze te vleres se dhene ne TextBox do ta paraqes rezultatin si ne figure.

Te dhenat mbi objekte jane dhene ne tabele:

	Objekti
	Property
	Vlera

	lblVlera
	Caption
	n=:

	
	Alignment
	Right Justify

	txtVlera
	Text
	(blank)

	cmdShtype
	Caption
	Shtype

	picRezultati
	
	


Shtype                                       Vlera n= 4

4 5 6 7 8   shuma = 30

3 4 5 6 7   shuma = 25

2 3 4 5 6   shuma = 20

1 2 3 4 5   shuma = 15

0 1 2 3 4   shuma = 10
Sqarim: Edhe ne kete rast ku eshte Shtype eshte marr Comandbuton ndersa te Vlera n= eshte Txtbox ndersa kur tja jepim vleren 4 dohet me na qit rezultatet si me lart ne picbox. 
6.Te shkruhet Programi i cili ne baze te vleres se dhene ne TextBox do ta paraqes rezultatin si ne Figure.

Te dhenat mbi objektet jane dhene ne tabele:

	Objekti
	Property
	Vlera

	lblVlera
	Caption
	Vlera n=:

	
	Alignment
	Right Justify

	txtVlera
	Text
	(blank)

	cmdShtype
	Caption
	Shtype

	picRezultati
	
	


Shtype                              Vlera n= 4

0    1    2    3    4

1    1    2    3    4

2    2    4    6    8

3    3    6    9    12

4    4    8    12  16

Sqarim: Edhe ne ket rast jan tiparet e njëjta si detyra lart .
7.Te shkruhet programi i cili ne baze te vleres se dhene ne TextBox do ti paraqes numrat me nje renditje si ne Figur.
Te dhenat mbi objekte jan dhene ne table:

	Objekti
	Property
	Vlera

	lblVlera
	Caption
	Vlera n=:

	
	Alignment
	Right Justify

	txtVlera
	Text
	(blank)

	cmdShtype
	Caption
	Shtype

	picRezultati
	
	


Vlera n= 6

Shtype 

1 2 3 4 5 6

1 2 3 4 5 5

1 2 3 4 4 4

1 2 3 3 3 3

1 2 2 2 2 2

1 1 1 1 1 1

Sqarim : Te njëjtat tipare jan si ne detyrat me lart.

